L s
PotujoCe orientacijsko tekmovanje 2026

PROPOZICIJE

SPLOSNO

» Kategorije: GG in PP+.

* Sestava ekip: Vsaka ekipa ima od 4 do 6 ¢lanov, Ce to ne drzi, to ni ekipa, ampak
le nesreCen kupcek tabornikov

* Trajanje: Tekmovanje POTeka en dan.

 Ekipe morajo biti primerno opremljene.

* Nacrtovano ukrepanje ob morebitnem slabem vremenu: »sj niste iz cukra.« ¢ Vsi
udelezenci morajo ves €as nositi rutko, na uvodnem in zakljuénem zboru pa tudi
taborniski kroj ali narodno noso.

KAZNI IN PREPOVEDI

* Prepovedani predmeti: Strogo je prepovedano posedovanje avtomobilske karte
Madzarske iz leta 2014. Ce bo pri posamezniku najdena ta karta, sledi
defenestracija posedovalca.

* Pritozevanje nad zamujanjem Casovnice se kaznuje s 300 kosmatimi medvedi.

* V kolikor tekmovalec trenira hobby horsing, je potrebno, da vsem tekmovalcem

pokaze kaj zmore njegov konj.

* Vsaka ekipa mora poznati vsaj 1 pesem od Challe Salleta. \VV primeru da se ekipa

tega ne drzala bo kontrolor izrazil svojo neizmerno zalost.

* V primeru da ima ekipa veC kot 420 Goldinarjev, 67 Grosev in 21 Kron (8.500€)

bo razlika donirana NOTOM-u.

» Zdruzevanje ekip: Samovoljno zdruzevanje ekip (razen Ce to zahteva organizator)
je strogo prepovedano. Krsitelji bodo kaznovani vsaj z moralnim bremenom
vesti, v doloCenih primerih pa tudi z odvzemom tock.

« Kolektivno kaznovanije je v skladu s 33. &lenom Zenevske konvencije (1958)
prepovedano.

* Nedovoljene metode orientacije: Uporaba preroskih kart, kristalnih krogel ali
horoskopa za orientacijo je najstrozje prepovedana.
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* Potovanje izven meja: Odhod v druge drzave med tekmovanjem je prepovedan
in se kaznuje z diskvalifikacijo.

« Uporaba nedovoljenih substanc: Na obmocju, kjer POTeka tekmovanje, je
prepovedano uzivanje alkohola, kajenje in uporaba prepovedanih substanc.
Organizator lahko ekipo kadarkoli diskvalificira zaradi krSenja teh pravil ali ne
taborniSkega vedenja.

- Pritozbe: Pritozbe niso mogoée, razen ée je tekmovalec obiskal Luno. Clane in
toCke prestejte takoj, saj jih ne vraamo.

* Prepovedano je spreminjanje lastne lokacije s pomocjo kakrSnegakoli
medija premikanja razli€nega od lastnih okon¢in.

Dolzina trase:

* GG: 8-11 km
* PP+: 10-12 km

Potek trase:

- Proga mora voditi prek lepot slovenskega ozemlja in vsaj 40.67 % poti mora
potekati skozi gozd.

+ Do vsake kontrolne to¢ke mora biti mogoce priti z obutimi ¢evlji.
Najkrajsa pot ni vedno najhitrejSa — razen kadar je.

Casovnica: 4 ure.

Ekipe bodo za orientacijo uporabljale vsaj eno razliéno vrsto karte in sreco.

Rezultati morajo biti javno dostopni pred GTA VI.

Za sodelovanje na tekmovanju je obvezno znanje branja DTK in drugih kart,
oseveritev karte, hoja v ravni in krivi ¢rti, osnovna fina motorika ter opravljen ftretji
razred osnovne Sole. SreCa je prav tako pomemben faktor. Osnovno znanje
matematike je nujno za preraCunavanje toCk, pri Cemer se priakuje razumevanje
odvodov, vektorjev, trigonometrije, imaginarnih Stevil in binomskega izreka. Znanje
branja in pisanja v slovenskem jeziku je priporoCeno, barvna slepota pa
odsvetovana.



POTo testi

ReSevanje testov je obvezno za vse udelezence, njihova oddaja pa ne (kdo bo to
popravlu?). Vsebina testov je v celoti prepus€ena organizatorju, ki mora pri sestavi
slediti vzgojnemu idealu ter vkljuCiti vsaj enega izmed gradnikov taborniSkega
pristopa.

Kontrolne tocke

Kontrolne tocke (KT) so razdeljene na obvezne in izbirne. Stevilo in vsebina izbirnih
KT sta prepusCena organizatorju, ki jih lahko prilagodi temi tekmovanja. Udelezba na
KT-jih je na lastno odgovornost, saj za morebitne izgube tock (ali ¢lanov ekipe)
organizator ne prevzema odgovornosti.

Obvezne KT lahko vklju€ujejo naslednje vsebine: bivanje v naravi, skice ali opis,
prvo pomoc, vozle, pionirstvo ali nalogo organizatorja. Organizator lahko vsako
vsebino uporabi najve¢ enkrat, doda najve¢ dve vsebini, ki nista nasteti, in izpusti
najvec tri.

V kategoriji GG starejsi je 5 obveznih KT, v kategoriji PP+ pa 6. Stevilo izbirnih
KT ni omejeno.

Zaradi moznih naravnih nesre€ ali visSje sile se lokacije KT ne bodo vedno
popolnoma ujemale z vrisanimi, saj so te zgolj informativne. V 98,9 % primerov se
KT v normalnih razmerah nahaja na oznacenem obmocju, a izjeme so vedno
mogoce.

OPISI KT-jev
KT-ji bodo preizkusili:

©© Vaso karizmo. Ali lahko oc¢arate kontrolorja in ga prepriate, da vas ne
poslje v sluzbo z minimalno urno postavko? Ste sposobni spreobrniti bobra?

©© Vaso iznajdljivost in potrpezljivost. Zmorete opraviti tezek poseg
pod neznosnim pritiskom kontrolorja? Ob najmanjsi napaki lahko koncate
Zivljenje. Pred operacijo se intimno spoznajte s sadjem.

©© Vaso pripravljenost na tveganje? Koliko ste pripravljeni zastaviti? Ali je va$
Clan vreden ekipne zmage? Ali je vas instagram algoritem dovolj mozganskega
gnitja?



©© Vaso fizicno pripravljenost. Se pozvizgate na vas krvni pritisk in sréni utrip?
Vam hoja v Himalaje ne predstavlja tezav? Spoznali se boste z najtezjim fiziCnim
preskusom v vasem zivljenju!

©© Vase risarske sposobnosti. Ali ste pri pouku likovne umetnosti dovolj
natancno poslusali svojo uciteljico? Znate narisati preproste grske stebre?
Razumete preprost govor domacinov?

©€ Vaso kulturno razgledanost. Koliko ur prezivite na socialnih omrezjih?
TikTok ali Instagram? Mogoce YouTube Shorts? Snapchat spotlights? Kaj pa vase
plesne sposobnosti?

©© ...in Se mnogo vec¢.

Poleg glavnih preizkusenj se skrivajo dodatni KT-ji. Boste radovedni in
pogumni, da jih raziSCete, ali boste ubrali varno, a dolgo€asno pot?

Odlocitev je vaSa: boste tvegali, zmagali in z dvignjeno glavo stopili naproti
neznanemu? Ali boste spustili pogled in pustili, da svet ostane neraziskan?

RAZNO

V primeru dobre volje lahko toc¢ke darujete s kodo BOBERS na 1919 ekipi v stiski.
Pri svoji Casti obljubljamo, da ne bomo §li v koalicijo SDS-om razen, ¢e nas
sponzorirajo s svojim promocijskim materialom.



